Willkommen bei LOGO!

Sehr geehrter Kunde,

wir danken lhnen fiir den Kauf von LOGO! und gratulieren Ihnen
zu lhrer Entscheidung. Mit LOGO! haben Sie ein Logikmodul er-
worben, das den hohen Qualitatsrichtlinien nach ISO 9001 ent-
spricht.

LOGO! ist universell einsetzbar. Durch seine hohe Funktionalitat
und dennoch sehr einfache Bedienung bietet Ihnen LOGO! ein
hohes Maf3 an Wirtschaftlichkeit in nahezu jeder Anwendung.

LOGO! Dokumentationen
Dieses LOGO!-Handbuch informiert Sie tUber den Einbau, die
Programmierung und die Anwendung von LOGO!-0BA3-Basic—
Geraten und LOGO!-0BAO-Erweiterungsmodule, ihre Kompatibili-
tat gegenliber den Vorganger—Basic—Geraten OBAO, OBA1 und
0BA2 (OBAX sind die vier letzten Zeichen der Bestellnummer, die
eine Gerateserie von der anderen unterscheidet).
AufRer im Handbuch zu LOGO! finden Sie die Verdrahtungsin-
formationen auch in der Produktinfo zu LOGO!, die jedem Gerét
beiliegt. Weiterfuhrende Informationen zur Programmierung der
LOGO! uber den PC finden Sie in der Online-Hilfe zu LOGO!Soft
Comfort.
LOGO!Soft Comfort ist die Programmiersoftware fir PCs. Sie lauft
unter Windows®, Linux®, und Mac OS X® und hilft Ihnen LOGO!
kennen zu lernen, Programme unabhé&ngig von LOGO! zu schrei-
ben, zu testen, auszudrucken und zu archivieren.

Inhalte des Handbuchs
Wir haben das Handbuch in 9 Abschnitte eingeteilt:
® LOGO! kennen lernen
* LOGO! montieren und verdrahten
* LOGO! programmieren
®* LOGO! Funktionen
®* LOGO! parametrieren
* LOGO! Programm-Module
* LOGO! Software
* LOGO! Anwendungen
* Anhéange
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Willkommen bei LOGO!

Haupt—-Anderungen gegeniiber den Vorgéanger—Basic—Geraten
(OBAO bis 0BA2)

LOGO!Basic—-Varianten sind ubersichtlicher: alle Varianten
verfligen Uber 8 Eingange und 4 Ausgange.

LOGO!Basic ist modular: alle Varianten verfiigen tber eine
Erweiterungsschnittstelle.

LOGO! ist vielfaltig: es stehen lhnen eine Reihe von Erweite-

rungsmodulen zur Verfigung. Darunter sind z.B. Digitalmodule
und ein Analogmodul.

Neue Merkmale der aktuellen Basic—Gerate (OBA3)

Passwort zum Schutz des Anwenderprogramms.
Programmname.
Sonderfunktion 'Softkey’.

Neuer MenUpunkt “S/W Time” fur die automatische Som-
mer—/Winterzeitumstellung.

Quittierung des Meldetexts im RUN.
Die Wandmontage ist mdglich.

Unterstitzung

Uber unsere Internetseite zum Thema LOGO!: http://www.ad.sie-
mens.de/logo kdnnen Sie schnell und bequem Antworten auf Ihre
Fragen finden.
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Sicherheitstechnische Hinweise

> B P

/N

Dieses Handbuch enthalt Hinweise, die Sie zu lhrer personlichen
Sicherheit sowie zur Vermeidung von Sachschaden beachten
missen. Die Hinweise sind durch ein Warndreieck hervorgehoben
und je nach Gefahrdungsgrad folgendermaf3en dargestellt:

Gefahr
bedeutet, dass Tod, schwere Koérperverletzung oder erhebli-
cher Sachschaden eintreten werden, wenn die entsprechen-
den VorsichtsmaRnahmen nicht getroffen werden.

Warnung
bedeutet, dass Tod, schwere Kérperverletzung oder erhebli-
cher Sachschaden eintreten kdnnen , wenn die entsprechen-
den VorsichtsmaRnahmen nicht getroffen werden.

Vorsicht
bedeutet, dass eine leichte Kdrperverletzung oder ein Sach-
schaden eintreten kénnen, wenn die entsprechenden Vor-
sichtsmafinahmen nicht getroffen werden.

Hinweis
ist eine wichtige Information Gber das Produkt, die Handha-
bung des Produktes oder den jeweiligen Teil der Dokumenta-
tion, auf den besonders aufmerksam gemacht werden soll.

Warnung
Inbetriebsetzung und Betrieb eines Gerates durfen nur von
qualifiziertem Personal vorgenommen werden. Qualifiziertes
Personal im Sinne der sicherheitstechnischen Hinweise dieses
Handbuchs sind Personen, die die Berechtigung haben, Ge-
rate, Systeme und Stromkreise gemaf den Standards der
Sicherheitstechnik in Betrieb zu nehmen, zu erden und zu
kennzeichnen.

Warnung
Das Gerat darf nur fir die im Katalog und in der technischen
Beschreibung vorgesehenen Einsatzfélle und nur in Verbin-
dung mit von Siemens empfohlenen bzw. zugelassenen
Fremdgeraten und -Komponenten verwendet werden.
Der einwandfreie und sichere Betrieb des Produktes setzt
sachgemafen Transport. sachgeméaRe Lagerung, Aufstellung
und Montage sowie sorgfaltige Bedienung und Instandhaltung
voraus.
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Copyright © Siemens AG 1996 bis 2001 All rights reserved

Weitergabe sowie Vervielfaltigung dieser Unterlage, Verwertung und Mitteilung ihres
Inhalts ist nicht gestattet, soweit nicht ausdriicklich zugestanden. Zuwiderhandlungen
verpflichten zu Schadenersatz. Alle Rechte vorbehalten, insbesondere fur den Fall der
Patenterteilungoder GM-Eintragung

Haftungsausschluss

Wir haben den Inhalt der Druckschrift auf Ubereinstimmung mit der beschriebenen Hard-
und Software geprift. Dennoch kénnen Abweichungen nicht ausgeschlossen werden, so
dass wir firr die vollstandige Ubereinstimmung keine Gewéhr iibernehmen. Die Angaben
in dieser Druckschrift werden regelméRig uberprift, und notwendige Korrekturen sind in
den nachfolgenden Auflagen enthalten. Fir Verbesserungsvorschlége sind wir dankbar.
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1 LOGO! kennen lernen

Was ist LOGO! ?
LOGO! ist das universelle Logikmodul von Siemens.
LOGO! integriert
e Steuerung
¢ Bedien- und Anzeigeeinheit
e Stromversorgung
e Schnittstelle fur Erweiterungsmodule
¢ Schnittstelle fir Programmodule und PC-Kabel

¢ Fertige praxisuibliche Basisfunktionen z.B. fiir verzdger-
tes Einschalten, verzogertes Ausschalten, Stromstof3re-
lais und Softkey

e Zeitschaltuhr
e hindre Merker
e sowie Ein- und Ausgénge je nach Geratetyp

Was kann LOGO! ?

Mit LOGO! I6sen Sie Aufgaben in der Haus- und Installa-
tionstechnik (z.B. Treppenhausbeleuchtung, Au3enlicht,
Markisen, Rolladen, Schaufensterbeleuchtung u.v.a.m.), im
Schaltschrankbau und im Maschinen- und Apparatebau
(z.B. Torsteuerungen, Luftungsanlagen, Brauchwasser-
pumpen, u.v.a.m.).

Zudem kann LOGO! fur Spezialsteuerungen von Winter-
garten oder Gewachshéusern, zur Signalvorverarbeitung
fur Steuerungen und durch den Anschluss eines Kommu-
nikationsmoduls (z.B. ASi) zur dezentralen Vor—-Ort-Steue-
rung von Maschinen und Prozessen eingesetzt werden.

Fir Serienanwendungen im Kleinmaschinen— und Appara-
tebau, im Schaltschrankbau und Installationsbereich gibt
es spezielle Varianten ohne Bedien— und Anzeigeeinheit.

LOGO! Handbuch
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LOGO! kennen lernen

Welche neuen Geratetypen gibt es heute?
LOGO! Basic gibt es fur zwei Spannungsklassen:

e Klasse 1< 24V d.h12V DC, 24V DC, 24V AC
Klasse 2 > 24V d.h 115...240 V AC/DC

und dies als:
¢ \Variante mit Display : 8 Eingdngen und 4 Ausgangen.
¢ Variante ohne Display : 8 Eingangen und 4 Ausgéngen.

Jede Variante ist in 4 TE integriert, besitzt eine Erweite-

rungsschnittstelle und stellt Ihnen 30 fertige Grund— und

Sonderfunktionen fur die Programmerstellung zur Verfu-

gung.

Welche neuen Erweiterungsmodule gibt es heute?

¢ Das LOGO! Digitalmodul gibt es fur 12 V DC, 24 V DC
und 115...240 V AC/DC mit 4 Eingangen und 4 Ausgén-
gen.

e Das LOGO! Analogmodul gibt es fur 12 V DC und
24V DC mit 2 Eingangen.

¢ Die LOGO! Kommunikationsmodule wie z.B Funktions-
modul-ASi (AS-Interface Bussystem), das in einer eige-
nen Dokumentation beschrieben wird.

Digital- und Analogmodule sind in 2 TE integriert und besit-
zen jeweils zwei Erweiterungsschnittstellen, so dass an
jedes ein weiteres Modul angeschlossen sein kann.
Welche Geratetypen gibt es nicht mehr?
¢ Alle Varianten mit 6 Eingé&ngen.
* Long - Variante mit 12 Eingéngen und 8 Ausgangen.
* Bus - Variante mit 12 Eingéngen und 8 Ausgangen.
Diese Geratetypen werden durch die Modularitat der
LOGO! ersetzt.
Sie haben die Wahl

Die verschiedenen Basic—Varianten und Erweiterungs-
module erlauben lThnen eine sehr flexible und genaue An-
passung an lhre spezielle Aufgabenstellung.
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LOGO! kennen lernen

LOGO! bietet Ihnen Lésungen von der kleinen Hausinstal-
lation Uber kleinere Automatisierungsaufgaben bis hin zu
umfangreichen Aufgabenstellungen unter Einbindung eines
Bussystems (z.B. Funktionsmodul ASi).

Hinweis

Jede LOGO! Basic kann nur mit Erweiterungsmodulen der
gleichen Spannungsklasse erweitert werden. Durch eine
mechanische Codierung (Stifte im Gehause) wird verhin-
dert, dass Geréte mit unterschiedlicher Spannungsklasse
aneinander angeschlossen werden kdénnen.

Ausnahme : Die linke Schnittstelle eines Analogmoduls
bzw. Kommunikationsmoduls ist potentialgetrennt.
Dadurch kénnen diese Erweiterungsmodule an Gerate
unterschiedlicher Spannungsklasse angeschlossen wer-
den. Siehe auch Kapitel 2.1 'Aufbau der modularen
LOGO!.

Unabhangig von der Zahl der an LOGO! angeschlossenen
Module stehen folgende Ein—, Ausgénge und Merker zur
Verfugung: 11 bis 124, All bis Al8, Q1 bis Q16 und M1 bis
M8.

LOGO! Handbuch
A5E00119090-01 3



LOGO! kennen lernen

So ist LOGO! aufgebaut

LOGO! Basic (z.B.: 230 RC)

LOGO! Erweiterungsmodul

® e O e

o
)
™
N
©
=
[a]
o
N
36 53
Spannungsversorgung (® Bedienfeld Erweiterungsschnitt
Eino (nicht bei RCo) stelle
ingange (® LCD-Display (® Mechanische Codie-
Ausgange (nicht bei RCo) rung — Stifte
) Mechanisch ie-
Modulschacht mit (@ Anzeige des Zustan- © ruﬁgfgzihgecr:\c’dle
Abdeckung des RUN/STOP 3
@ Schieber
LOGO! Handbuch

A5E00119090-01
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LOGO! Basic (z.B.: 12/24 RC)

(z.B.: DM8 12/24R)

LOGO! Erweiterungsmodul

Spannungsversorgung
Eingange

Ausgange

® o E

Modulschacht mit
Abdeckung
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LOGO! kennen lernen

LOGO! AM2

QOO

©

®

Spannungsversorgung
Eingange

Anzeige des Zustan-
des RUN/STOP

Erweiterungsschnitt
stelle

(9 Mechanische Codie-
rung — Stifte

@9 Mechanische Codie-
rung — Buchsen

@) Schieber

5] L

90

@ PE-Klemmezum An-

schluf von Erde und
Leitungsschirm von
der analogen MeRlei-
tung.
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LOGO! kennen lernen

So erkennen Sie LOGO!
Die Kennung von LOGO! gibt Auskunft Uiber verschiedene
Eigenschaften:
e 12:12V - Version
e 24:24V —\Version
e 230:115...240 V - Version
¢ R: Relaisausgénge (ohne R: Transistorausgange)
¢ C: integrierte Wochenschaltuhr
e 0: Variante ohne Display
¢ DM: Digitalmodul
e AM: Analogmodul
¢ FM: Funktionsmodul (z.B. ASi)

Symbole

== Vgriante mit Display verfugt tber 8 Eingdnge und 4 Aus-

e gange

e Variante ohne Display verfugt Uber 8 Eingange und 4 Aus-
gange
Digitalmodul verfugt Gber 4 Digitaleingdnge und 4 Digital—
ausgénge

Analogmodul verfugt Gber 2 Analogeingange

é Funktionsmodul (z.B. ASi) mit 4 virtuellen Eingéngen und 4
— virtuellen Ausgangen

LOGO! Handbuch
A5E00119090-01 7



LOGO! kennen lernen

Varianten
LOGO! gibt es in folgenden Varianten:

Symbol Bezeichnung Versor- Ein- Ausgange Merkmale
gung gange
LOGO! 12/24RC 12/24 Vv 8 Digital* | 4 Relais
C % DC 230Vx10A
LOGO! 24 24V DC 8 Digital* | 4Transistor | keine Uhr
24Vx0,3A
LOGO! 24RC 24V AC 8 Digital | 4 Relais
230Vx10A
LOGO! 230RC # 115...240 Vv | 8 Digital | 4 Relais
AC/DC 230Vx10A
LOGO! 12/24RCo 12/24 Vv 8 Digital* | 4 Relais keine Anzeige
- = bC 230Vx10A | yeine Tastatur
" | LoGo! 24rCo 24VAC | 8Digital | 4Relais | keine Anzeige
230Vx10A

keine Tastatur

LOGO! 230RCo # 115...240V | 8 Digital | 4 Relais keine Anzeige
AC/DC 230Vx10A

keine Tastatur

*: davon sind alternativ nutzbar 2 Analogeingange (0...10V) und 2 schnelle Ein-
gange.

#: 230V-Varianten: Eingange in zwei Gruppen von 4. Innerhalb der Gruppe nur
eine gleiche Phase, zwischen den Gruppen verschiedene Phasen moglich.

Erweiterungsmodule

An LOGO! kdnnen folgende Erweiterungsmodule ange-
schlossen werden:

Symbol Bezeichnung Versorgung Eingange Ausgange
LOGO! DM 8 12/24R | 12/24 V DC 4 Digital 4 Relais (3
LOGO! DM 8 24 24V DC 4 Digital 4 Transistor
LOGO! DM 8 230R | 115...240 V AC/DC | 4 Digital 1) 4 Relais (3
- LOGO! AM 2 12/24 VvV DC 2 Analog keine
0-10V oder
0-20mA @

(1): Keine unterschiedlichen Phasen innerhalb der Eingange erlaubt.
(2): 0-10V, 0—20 mA sind wahlweise anschlie3bar.
(3): Die Summenschaltleistung Uber alle vier Relais betrédgt maximal 20A.
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LOGO! kennen lernen

Zertifizierung und Zulassung
LOGO! ist zertifiziert nach UL, CSA und FM.
e UL-Listing—Mark
Underwriters Laboratories (UL) nach
Standard UL 508, File Nr. 116536
* CSA—Certification—Mark
Canadian Standard Association (CSA) nach
Standard C22.2 No. 142, File Nr. LR 48323
¢ FM-Zulassung
Factory Mutual (FM) Approval nach
Standard Class Number 3611,
— Class I, Division 2, Group A, B, C, D
— Class I, Zone 2, Group IIC

i’i Warnung
Es kann Personen— und Sachschaden eintreten.

In explosionsgefahrdeten Bereichen kann Perso-
nen— und Sachschaden eintreten, wenn Sie bei
laufendem Betrieb Steckverbindungen trennen.

Schalten Sie in explosionsgefahrdeten Bereichen
zum Trennen von Steckverbindungen LOGO!
und die zugehdrigen Komponenten immer strom-
los.

LOGO! tragt das CE-Zeichen, erflllt die Normen VDE 0631
und IEC 61131-2 und ist funkentstért nach EN 55011
(Grenz—wertklasse B, bei ASi—-Busbetrieb Klasse A).

Schiffsbauzulassung ist beantragt.

* ABS — American Bureau of Shipping
* BV - Bureau Veritas

* DNV - Det Norske Veritas

¢ GL - Germanischer Lloyd

* LRS - Lloyds Register of Shipping

¢ PRS - Polski Rejestr Statkow

LOGO! Handbuch
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LOGO! kennen lernen

LOGO! ist damit sowohl im industriellen Bereich als auch
im Hausbereich einsetzbar.

C-Tick-Mark (Australia)

Unsere Produkte mit nebenstehendem Zeichen erfiillen die
Anforderungen der Norm AS/NZL 2064:1997 (Class A)

10 LOGO! Handbuch
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2 LOGO! montieren und
verdrahten

Allgemeine Richtlinien

Die folgenden Richtlinien sollten Sie bei der Montage und
Verdrahtung Ihrer LOGO! beachten:

Stellen Sie sicher, dass Sie bei der Verdrahtung der
LOGO! alle geltenden und verbindlichen Normen befol-
gen. Beachten Sie bei der Installation und beim Betrieb
der Geréate die entsprechenden nationalen und regiona-
len Vorschriften. Erfragen Sie bei den Behorden vor Ort
die Normen und Vorschriften, die fur lhren speziellen
Fall zu befolgen sind.
Verwenden Sie Leitungen mit dem angemessenen
Querschnitt fur die jeweilige Stromstéarke. LOGO! kén-
nen Sie mit Leitungen mit einem Querschnitt zwischen
1,5 mm? und 2,5 mm? verdrahten, siehe Abschnitt 2.3.
Ziehen Sie die Anschlussklemmen nicht zu fest an. Ma-
ximales Drehmoment: 0,5 Nm, siehe Abschnitt 2.3.
Verlegen Sie Leitungen immer so kurz wie mdglich.
Sind langere Leitungen notwendig, sollte eine ge-
schirmte Leitung verwendet werden. Leitungen sollten
Sie paarweise verlegen: einen Neutral- oder Nullleiter
zusammen mit einem Phasenleiter oder einer Signallei-
tung.
Trennen Sie:
— Wechselstromverdrahtung
— Hochspannungs—Gleichstromverdrahtung mit
schnellen Schaltfolgen
— Niederspannungs—Signalverdrahtung.
Vergewissern Sie sich, dass die Leitungen die erforderli-
che Zugentlastung haben.
Versehen Sie Blitzschlag geféahrdete Leitungen mit ei-
nem geeigneten Uberspannungsschutz.

LOGO! Handbuch
A5E00119090-01 11



LOGO! montieren und verdrahten

¢ SchlieRen Sie eine externe Spannungsversorgung nicht
parallel zu einem DC-Ausgang an eine Ausgangslast
an. Dadurch kann am Ausgang Riuckwéartsstrom entste-
hen, sofern Sie den Aufbau nicht mit einer Diode oder
einer ahnlichen Sperre versehen.

Hinweis

LOGO! darf nur von einem qualifizierten Fachmann mon-
tiert und verdrahtet werden, der die allgemein gultigen Re-
geln der Technik und die jeweils gultigen Vorschriften und
Normen kennt und beachtet.

12

LOGO! Handbuch
A5E00119090-01



LOGO! montieren und verdrahten

2.1 Aufbau der modularen LOGO!

2.1.1 Maximalausbau

Maximalausbau einer LOGO! mit Analogeingédngen
(LOGO! 12/24RC/RCo und LOGO! 24)

LOGO! Basic, 4 Digitalmodule und 3 Analogmodule

11.....16 AIl, AI2| 19...112 | 113...116]117...120 | 121...124

LOGO! Basic LOGO!| LOGO! | LOGO!| LOGO!| LOGO! [ LOGO!| LOGO!
DM8 |DM8 |[DM8 ([DM8 |AM2 [AM2 |AM2

AI3, Al4] AI5, AIG|AI7 , AI8

Tipp

Werden die Eingange 17 / Al1 und I8 / Al2 als Analogein-
gange genutzt, d.h Al1 und Al2 dann sollten Sie vermeiden
diese auch als Digitaleingange 17/18 zu verwenden.

Maximalausbau einer LOGO! ohne Analogeingange
(LOGO! 24RC/RCo und LOGO! 230RC/RCo)

LOGO! Basic, 4 Digitalmodule und 4 Analogmodule

3 18] 19...112 | 113...116]117...120 | 121...124

LOGO! Basic LOGO!| LOGO!| LOGO!| LOGO!| LOGO! | LOGO!| LOGO!| LOGO!
DM8 |DM8 |[DM8 |DM8 |AM2 |AM2 |AM2 |AM2

All, AI2] AI3, Al4] AI5, AI6| Al7, AI8

Schnelle/Optimale Kommunikation

Wenn Sie eine optimale und schnelle Kommunikation zwi-
schen LOGO! Basic und den verschiedenen Modulen si-
cherstellen mdchten, ist die Zusammensetzung “erst Digi-
talmodule, dann Analogmodule” zu empfehlen (Beispiele
oben).

LOGO! Handbuch
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LOGO! montieren und verdrahten

2.1.2 Aufbau mit unterschiedlichen Spannungs-

14

klassen

Da die linke Schnittstelle eines Analogmoduls (AM2, 12/24
V DC) von der rechten potentialgetrennt ist, besteht die
Mdglichkeit dieses an alle LOGO! Basic—Varianten anzu-
schliessen.

Die Erweiterungsmodule, die rechts von dem Analogmodul
angeschlossenen sind, sind dadurch von der LOGO! Basic
potentialgetrennt.

Es ist also mdglich, rechts von einem Analogmodul ein
Erweiterungsmodul anzuschliessen, das nicht die gleiche
Spannungsklasse hat wie LOGO! Basic.

Beispiel:

LOGO! 230... LOGO!| LOGO! [LOGO! [ LOGO!| LOGO! [ LOGO! |LOGO!

DM8 |AM2 |DM824|AM2 |DM8 |AM2 |DMS8 24
230R 12/24R
o e

Das Analogmodul hat eine Potentialtrennung

LOGO! Handbuch
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LOGO! montieren und verdrahten

2.2 LOGO! montieren/demontieren

Abmessungen

LOGO! besitzt die Abmessungen fir Installationsgeréte

gemafr DIN 43880.

LOGO! kann auf eine 35 mm breite Hutschiene nach DIN

EN 50022 aufgeschnappt oder an die Wand montiert wer-

den.

Breite von LOGO!:

* LOGO! Basic ist 72 mm breit, das entspricht 4 Teilungs-
einheiten.

¢ LOGO! Erweiterungsmodule sind 36 mm breit, das ent-
spricht 2 Teilungseinheiten.

Hinweis

Die Montage und Demontage zeigen wir Ihnen anhand der
Grafik einer LOGO! 230RC und eines Digitalmoduls.

Die gezeigten Mal3nahmen gelten in gleicher Weise auch
fur alle anderen LOGO! Basic—Varianten und Erweite-
rungsmodule.

Warnung

Das “Ziehen” und “Stecken” der Erweiterungs-
module darf nur im spannungslosen Zustand er-
folgen.

LOGO! Handbuch
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LOGO! montieren und verdrahten

2.2.1 Hutschienenmontage

Montieren
So montieren Sie eine LOGO! Basic und ein Digitalmodul
auf eine Hutschiene:
LOGO! Basic:
1. Setzen Sie LOGO! Basic auf die Hutschiene auf und

2. schwenken Sie LOGO! Basic auf die Hutschiene. Der
Montageschieber auf der Riickseite muss einschnappen

” LU NI1IZ1314 15180 I8

2

LOGO! Digitalmodul:

3. Nehmen Sie auf der rechten Seite der LOGO! Basic/
LOGO! Erweiterungsmodul die Abdeckung des Verbin-
dungssteckers ab

4. Setzen Sie das Digitalmodul rechts von LOGO! Basic

5. Schieben Sie das Digitalmodul nach links bis zur
LOGO! Basic

16 LOGO! Handbuch
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LOGO! montieren und verdrahten

6. mit einem Schraubendreher driicken Sie auf den inte-
grierten Schieber und schieben ihn nach links. In der
Endposition rastet der Schieber in LOGO! Basic ein.

ﬂ LU NTII21314 IsI61718 m LI N 1112 I3 14
3

// | m—

] '

é RUN/STOP
4D
%

% jan

| &0 1 O

: el 23273
EXx Lo )
N ———

Zur Montage zusétzlichen Erweiterungsmodule wiederho-
len Sie die Schritte 3 bis 6.

Hinweis

Die Erweiterungsschnittstelle des letzten Erweiterungsmo-
dul muf3 abgedeckt bleiben.

LOGO! Handbuch
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LOGO! montieren und verdrahten

Demontieren
So demontieren Sie LOGO!:
....... fir den Fall, dass nur eine LOGO! Basic montiert ist:

Teil A
1. Stecken Sie einen Schraubendreher in die auf dem Bild

gezeigte Ose am unteren Ende des Montageschiebers

und bewegen Sie ihn nach unten
Schwenken Sie LOGO! Basic von der Hutschiene.

” L1 N I112 13 14 15 I8 I7 18

1]
N
@{v@

Nj
ﬂ%l

Cr_Lh 6 L6

mmmm

g/ pod

”

18 LOGO! Handbuch
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LOGO! montieren und verdrahten

....... fur den Fall, dass mindestens ein Erweiterungs-
modul an LOGO! Basic angeschlossen ist:
Teil B

1. mit einem Schraubendreher driicken Sie den integrier-
ten Schieber und schieben ihn nach rechts

2. Schieben Sie das Erweiterungsmodul nach rechts und

3. Stecken Sie einen Schraubendreher in die Ose am un-
teren Ende des Montageschiebers und bewegen Sie ihn
nach unten

4. Schwenken Sie das Erweiterungsmodul von der Hut-
schiene.

Fur jedes weitere Erweiterungsmodul wiederholen Sie die

Schritte 1 bis 4.

Hinweis

Fur den Fall, dass mehrere Erweiterungsmodule ange-
schlossen sind, beginnen Sie bei der Demontage vorzugs-
weise mit dem letzten Modul auf der rechten Seite.

Es ist darauf zu achten, dass der Schieber von dem
ein—/auszubauenden Modul und dem nachfolgenden Mo-
dul nicht kontaktiert ist.

LOGO! Handbuch
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LOGO! montieren und verdrahten

2.2.2 Wandmontage

Vor einer Wandmontage werden Montageschieber an der
Ruckseite der Gerate nach aufl’en bzw. nach innen ge-
schoben. Stecken Sie den oberen Montageschieber (den
Baugruppen beigelegt) ein und schieben Sie den unteren
nach auRRen. Uber die beiden Montageschieber kénnen Sie
dann LOGO! mit zwei Schrauben ) 4mm (Anzugsdrehmo-
ment 0,8 bis 1,2 Nm) an die Wand montieren.

O

0

=

]
o

Montageschieber @)

=
© ©
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LOGO! montieren und verdrahten

Bohrplan zur Wandmontage

Bevor Sie LOGO! an die Wand montieren, sollten Sie diese
Bohrungen nach dem folgenden Plan realisieren.

‘ 53,5+/-0,2 ‘ 35,5 +/- 0,2{

R vy I iy B

¢

98 +/- 0,3 , |

®

Alle Ma3en in mm

O Bohrung fiir Schraube § 4 mm
Anzugsdrehmoment von 0,8 bis 1,2 Nm

(@ LOGO! Basic

(2 LOGO! Erweiterungsmodul

LOGO! Handbuch
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LOGO! montieren und verdrahten

2.3 LOGO! verdrahten

Zum Verdrahten von LOGO! verwenden Sie einen Schrau-
bendreher mit 3 mm Klingenbreite.

Fur die Klemmen brauchen Sie keine Aderendhilsen. Sie
kénnen Leitungen bis zu folgender Starke verwenden:

e 1x2,5mm?

e 2 x 1,5 mm2fiir jede 2te Klemmenkammer
Anschlussdrehmomente: 0,4...0,5 Nm oder 3...4 LBin

Hinweis

Nach dem Einbau mussen die Klemmen abgedeckt sein.
Um LOGO! ausreichend gegen unzuldssiges Beriihren
spannungsfuhrender Teile zu schiitzen, sind die landes-
spezifischen Normen einzuhalten.

2.3.1 Spannungsversorgung anschliel3en

LOGO! 230-Varianten sind fir Netzspannungen mit dem
Nennwert 115 V AC/DC und 240 V AC/DC geeignet.
LOGO! 24-Varianten und 12—Varianten sind fir 24 V DC,
24V AC bzw. 12 V DC Versorgungsspannung geeignet.
Beachten Sie dazu die Anschlusshinweise der lhrem Gerat
beigelegten Produktinformation sowie die Technischen
Daten im Anhang A bzgl. der zuldssigen Spannungstole-
ranzen, Netzfrequenzen und Stromaufnahmen.

Hinweis
Ein Spannungsausfall kann dazu fiihren, dass z.B. bei
flankengetriggerten Sonderfunktionen eine zusatzliche
Flanke verursacht wird.
Die Daten vom letzten ununterbrochenen Zyklus werden in
LOGO! gespeichert.

22 LOGO! Handbuch
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LOGO! montieren und verdrahten

Anschliel3en
So schlieRen Sie LOGO! an das Netz an:

LOGO! ..... mit LOGO! ..... mit
DC- Versorgung AC—Versorgung

L+ L1

| [o_ sssss
/

—
—

®r—
=
S
S

Absicherung mit Schmelzsicherung Bei Spannungsspitzen, Varistor
falls gewiinscht (empfohlen) fiir: (MQOV) mit min. 20% mehr Arbeits-
12/24 RC... 0,8A spannung als die Nennspannung
24: 20A einsetzen.

Hinweis

LOGO! ist ein schutzisoliertes Schaltgerat. Ein Schutzlei-
teranschluss ist nicht notwendig.

Schutzbeschaltung bei Wechselspannung
Bei Spannungsspitzen auf der Versorgungsleitung kdnnen
Sie einen Metalloxid—Varistor (MOV) einsetzen. Achten Sie
darauf, dass die Arbeitsspannung des Varistors minde-
stens 20% hoher ist als die Nennspannung (z.B. S10K275)

LOGO! Handbuch
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LOGO! montieren und verdrahten

2.3.2 Eingéange von LOGO! anschlie3en

Voraussetzungen

An die Eingange schlie3en Sie Sensoren an. Sensoren
konnen sein: Taster, Schalter, Lichtschranken, Damme-

rungsschalter, usw..

Sensoreigenschaften fir LOGO!

LOGO! 12/24 RC/RCo LOGO! 24
LOGO! DM8 12/24 R LOGO! DM8 24
11...16 17,18 11...16 17,18
Schaltzustand 0 <5VvVDC <5VvVDC <5VvVDC <5VvVDC
Eingangsstrom <1,0mA <0,05 mA <1,0mA <0,05 mA
Schaltzustand 1 >8VDC >8VDC >8VDC >8VDC
Eingangsstrom >1,5mA >0,1mA >1,5mA >0,1mA
LOGO! 24 LOGO! 230 LOGO! 230
RC/RCo (AC) | RC/RCo (AC) | RC/RCo (DC)
LOGO! DM8 LOGO! DM8
230 R (AC) 230 R (DC)
Schaltzustand 0 <5VAC <40V AC <30V DC
Eingangsstrom <1,0mA <0,03 mA <0,03 mA
Schaltzustand 1 >12V AC >79VAC >79VDC
Eingangsstrom >25mA > 0,08 mA > 0,08 mA

24
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LOGO! montieren und verdrahten

Hinweis
Die Digitaleingénge der LOGO! 230 RC/RCo sind in zwei
Gruppen aufgeteilt, die jeweils tber 4 Eingange verflgen.
Innerhalb einer Gruppe muss an allen Eingangen die
gleiche Phase verwendet werden. Verschiedene Phasen
sind nur zwischen den Gruppen méglich.
Beispiel: 11 bis 14 an Phase L1, I5 bis I8 an Phase L2.

Bei einem LOGO! DM8 230R diirfen innerhalb der Ein-
gange keine unterschiedlichen Phasen angeschlossen
werden.

Sensoranschliisse

AnschlieBen von Glimmlampen, 2—Draht—Bero an
LOGO! 230RC/230RCo oder LOGO! DM8 230R (AC)

L1
N
) Bestellbezeichnungfir C:
C Siemens
/ \ Schaltgerate & Systeme
6 669
/ —F— 3sB1430-3C
3SB1420-3D
L& —— | 3Tx7462-3T
‘ <
Beschrankungen

— Schaltzustandswechsel 0—+1/1—+0

Beim Wechsel von Schaltzustand 0 nach 1 muss Schaltzu-
stand 1 und beim Wechsel von 1 nach 0 muss Schaltzu-
stand 0 mindestens fiir einen Programmzyklus anliegen,
damit LOGO! den neuen Schaltzustand erkennt.

Die Zykluszeit der Programmabarbeitung ist von der Pro-
grammgrofRe abhangig. Im Kapitel 3.7 /finden Sie die Be-
schreibung eines kleinen Testprogrammes, durch welches
Sie die aktuelle Zykluszeit ermitteln kénnen.

LOGO! Handbuch
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LOGO! montieren und verdrahten

Besonderheiten von LOGO! 12/24 RC/RCo und LOGO! 24

* Schnelle Eingénge: 15 und 16

Diese Varianten besitzen auch Eingange fur Frequenzfunk-
tionen. Fur diese schnellen Eingénge gelten die obenge-
nannten Beschrankungen nicht.

Hinweis

Gegenulber den Vorganger—Basic—Geraten (0BAO bis
0BA2) hat sich bei den Standardvarianten nichts geandert:
I5 und 16 sind immer noch die schnellen Eingénge, d.h die
Ubertragung eines in diesen Varianten geschriebenen Pro-
gramms auf neuen 0BA3-Gerdate verlangt keine Ande-
rung. Im Gegensatz dazu sind Programme, die in einem
LOGO!...L-Variante (schnelle Eingédnge 111/112) geschrie-
ben wurden, zu andern.

Erweiterungsmodule besitzen keine schnellen Eingénge.

* Analogeingénge: I7 und I8

Bei den Varianten LOGO! 12/24RC/RCo und LOGO! 24
kdnnen die Eingénge 17 und I8 sowohl als normale Digita-
leingénge, als auch als Analogeingénge genutzt werden.
Dabei wird je nach Verwendung im LOGO!-Schaltpro-
gramm entschieden, wie der Eingang genutzt wird.

Unter 17 / 18 kbnnen Sie die Digitalfahigkeit des Eingangs
nutzen, wahrend Sie mit den Bezeichnungen All und Al2
die Analogfahigkeit des Eingangs nutzen.

Siehe auch Kapitel 4.1,

Hinweis

Fur weitere Analogeingénge steht lhnen das Erweite-
rungsmodul LOGO! AM2 zur Verfugung.

Verwenden Sie bei Analogsignalen immer verdrillte und
geschirmte Leitungen und fuihren Sie diese so kurz wie
moglich aus.

26

LOGO! Handbuch
A5E00119090-01



LOGO! montieren und verdrahten

Sensoranschliisse

So schlieRen Sie die Sensoren an LOGO! an:

LOGO! 12/24 ....
L+
+ M 1112 3115 i8
VYV | |0

]

] A

LOGO! 230 ....
L3
L2
L1 .
N |
1 N 11 12 13 14 5 16
@YY O

Die Eingénge von diesen Geréten
sind potentialgebunden und benéti-
gen daher gleiches Bezugspotential
(Masse) wie die Spannungsversor-
gung.

Bei LOGO! 12/24RC/RCo und
LOGO! 24 kénnen Sie analoge Si-
gnale zwischen Versorgungsspan-
nung und Masse abgreifen.

Die Eingénge von diesen
Geraten sind in 2 Grup-
pen zu je 4 Eingangen zu-
sammengefasst. Ver-
schiedene Phasen sind
nur zwischen, nicht inner-
halb der Blocke mdglich.

Aufgrund bestehender Sicherheitsbestimmungen

(VDE 0110, ... und IEC 61131-2, ... sowie UL
und CSA) ist es nicht zulassig, verschiedene
Phasen an einer Eingangsgruppe (11-14 oder
I5-18) einer AC—Variante bzw. an den Eingangen
eines Digitalmoduls anzuschlieRen.

LOGO! Handbuch
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LOGO! AM2
L+
“” I
L+ M L+ M
@200
@< 0O RUN/STOP 01
] ©
PEQ QO @ @
@000
L+ 11 M1jUl 12 M2 U2
Strom é_ll I-@
Messstrom
0-20 mA|
M
Strommessung Spannungsmessung

28

PE PE—Klemme zum
Anschluf? von Erde
und Leitungsschirm
von der analogen
MeRleitung

@ Erde

@ Leitungsschirm
(@® Hutschiene
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LOGO! montieren und verdrahten

2.3.3 Ausgéange anschliel3en

LOGO! ..R...

Die Ausgénge von LOGO! ...R... sind Relais. Die Kontakte
der Relais sind von der Spannungsversorgung und von den
Eingéngen potentialgetrennt.

Voraussetzungen fir Relaisausgange

An die Ausgange kdnnen Sie verschiedene Lasten an-
schlieen, z.B. Lampen, Leuchtstoffréhren, Motoren,
Schitze usw. Die an LOGO! ...R... angeschlossene Last
muss folgende Eigenschaften besitzen:

e Der maximale Schaltstrom hangt ab von der Art der
Last und von der Anzahl der gewtinschten Schaltspiele
(Genauere Angaben im Kap. A “Technische Daten” ).

¢ LOGO! Basic...R..: im eingeschalteten Zustand (Q = 1)
darf bei ohmscher Belastung ein Strom von maximal 10
Ampere flieBen, bei induktiver Belastung von maximal
3 Ampere (2 A bei 12/24 V AC/DC).

¢ LOGO! DM8....R hat die gleichen Eigenschaften wie
LOGO! Basic...R mit folgender Einschrankung: die
Summenschaltleistung Uber alle vier Relais betréagt
maximal 20 A.

Anschliel3en
So schliefen Sie die Last an LOGO! ...R... an:

L M@ DMS..R

L1/ L+

[] 29, 29 29 ¢9|¢spoey

® Last ® Last

N/M ] l

Absicherung mit Sicherungsautomat maximal 16 A, Charakteristik B16,
z.B.: Leistungsschutzschalter 5SX2 116-6 (falls gewiinscht)

LOGO! Handbuch
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LOGO! mit Transistorausgangen

LOGO!-Varianten mit Transistorausgangen erkennt man
daran, dass in der Typenbezeichnung der Buchstabe R
fehlt. Die Ausgénge sind kurzschlussfest und Uberlastfest.
Eine getrennte Einspeisung der Lastspannung ist nicht not-
wendig, da LOGO! die Spannungsversorgung der Last
Ubernimmt.

Voraussetzungen fir Transistorausgéange

Die an LOGO! angeschlossene Last muss folgende Eigen-
schaften besitzen:

¢ Der maximale Schaltstrom betrégt je Ausgang 0,3 Am-

pere.
Anschliel3en
So schlieRen Sie die Last an LOGO! mit Transistoraus-
gangen an:
I—, |:| |:| DMS8 24
@200 @
5 Q6 M

Q0 @0 @0 V0|0l
QLM Q2M

Last Last @

Last: 24 V DC, 0,3 A max.
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2.4 LOGO! einschalten/Netzwiederkehr

LOGO! besitzt keinen Netzschalter. Wie LOGO! beim Ein-
schalten reagiert, hangt davon ab,

ob ein Programm in LOGO! gespeichert ist,
ob ein Programmodul gesteckt ist,

ob es sich um eine LOGO!-Variante ohne Display
(LOGO!...RCo0) handelt,

in welchem Zustand sich LOGO! vor dem NETZ-AUS
befand und

ob ein PC—Kabel gesteckt ist.

Die Reaktion von LOGO! fiir die méglichen Situationen ist
auf der folgenden Seite beschrieben:

LOGO! Handbuch
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vor Netz-Aus

kein Programm
im Speicher

>

No Program | <—> oder —>
Press ESC @
(leer)

=7 =

(mit Programm)

nach Netz-Ein

No Program
Press ESC

>Program..

L Start |

PC/Card..
Clock..

Mo 09:00

1:0.,1.,2.

Mo 09:00 mit gespeicher-

tem Programm

0|§-§1-011 - > oder => [| i |von LOGO!
:0.,1.,2. @ 0123456789
123456789 01234  |......
0123456789
01234[ Q: 0., 1. (leer)
123456789 LOGO!im RUN
0123456 \
BO3:Par
Par = 0300 . .
LOGO! im RUN @ => | Mo09:00 mit vom Modul in
Cnt = 0028 (mit Programm) 1:0.,1.,2. |LOGO! kopiertem
123456789 | Programm
0123456789
01234 | ......
BOL & >Program.. mit gespeicher-
oder => PC/Card.. |tem Programm
QA —> Clock.. von LOGO!
@ L Start |
Programm im |
Speicher (leer) h .
>Pr§g;gm-d mit vom Modul in
ard.. 1 i
@ => | Clock. LOGO! kopiertem
] s Programm
(mit Programm)
und
BO1 =
No Program *| Pc—Kapel Po-> B3 s =oco
PressESC | oder o1 Stop?
Press ESC
kein Programm Programmim

im Speicher

32
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Sie kdnnen sich aber auch die 4 einfachen Regeln fur den

Anlauf von LOGO! Basic merken:

1. Wenn kein Programm in LOGO! oder auf dem gesteck-
ten Programmodul ist, dann meldet LOGO! (mit Dis-
play): 'No Program Press ESC'.

2. Wenn auf dem Programmodul ein Programm ist, dann
wird es automatisch in LOGO! kopiert. Ein Programm,
das sich in LOGO! befindet, wird tGberschrieben.

3. Befindet sich in LOGO! oder auf dem Programm-Modul
ein Programm, dann geht LOGO! in den Betriebszu-
stand, den es vor dem NETZ-AUS hatte. Handelt es
sich um eine Variante ohne Display (LOGO! ...RCo),
erfolgt ein automatischer Ubergang von STOP nach
RUN (LED wechselt von rot nach grun).

4. Wenn Sie bei mindestens einer Funktion Remanenz
eingeschaltet bzw. eine Funktion mit sténdig einge-
schalteter Remanenz eingesetzt haben, bleiben deren
aktuelle Werte bei einem NETZ-AUS erhalten.

Hinweis

Wenn Sie ein Programm eingeben, und wéahrend der Ein-
gabe ein Netzausfall auftritt, dann ist das Programm in
LOGO! nach Netzwiederkehr geldscht.

Sichern Sie deshalb Ihr urspriingliches Programm vor dem
Andern auf einem Programmodul (Card) oder auf einem
Computer (LOGO!Soft Comfort).

LOGO! Handbuch
A5E00119090-01 33



LOGO! montieren und verdrahten

LOGO! Basic—Betriebszustande
LOGO! Basic kennt 2 Betriebszustidnde: STOP und RUN

STOP

RUN

Displayanzeige: 'No Pro-
gram’ (nicht LOGO! ...RCo)
LOGO! in die Betriebsart
Programmieren schalten
(nicht LOGO! ...RCo)

LED leuchtet rot
(nur LOGO! ...RCo)

Displayanzeige: Maske
zum Beobachten der Ein—
bzw. Ausgéange und Mel-
dungen (nach START im
Hauptmeni)

(nicht LOGO! ...RCo)

LOGO! in die Betriebsart
Parametrieren schalten
(nicht LOGO! ...RCo)

LED leuchtet griin
(nur LOGO! ...RCo)

Aktion von LOGO!:

Eingange werden nicht ein-
gelesen

Programm wird nicht abge-
arbeitet

Relaiskontakte sind immer
offen bzw. die Transistor—
ausgange sind abgeschal-
tet

Aktion von LOGO!:

LOGO! liest den Zustand
der Eingange ein

LOGO! berechnet mit dem
Programm den Zustand
der Ausgange

LOGO! schaltet die Relais/
Transistorausgéange ein
bzw. aus

LOGO! Erweiterungsmodule—Betriebszustande

LOGO! Erweiterungsmodule kennen 3 Betriebszustande:
LED leuchtet griin, rot oder orange.

34

LED leuchtet

Griin (RUN)

Rot (STOP)

Orange

Das Erweiterungs-
modul kommuni-
ziert mit dem linken
Gerat

Das Erweiterungs-
modul kommuni-
ziert nicht mit dem
linken Gerat

Initialisierungs-
phase des Erweite-
rungsmoduls
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Die ersten Schritte mit LOGO!

Als Programmieren bezeichnen wir das Eingeben einer
Schaltung. Ein LOGO!-Programm ist eigentlich nichts an-
deres als ein etwas anders dargestellter Stromlaufplan!

Wir haben die Darstellung auf das Anzeigefeld von LOGO!
angepasst. In diesem Kapitel stellen wir lhnen vor, wie Sie
mit LOGO! lhre Anwendungen in LOGO!-Programme um-
setzen konnen.

Hinweis

Die LOGO!-Varianten ohne Display LOGO! 12/24RCo,
LOGO! 24RCo und LOGO! 230RCo, weisen keine Be-
dien— und Anzeigeeinheit auf. Sie sind hauptséchlich fiir
Serienanwendungen im Kleinmaschinen— und Apparate-
bau gedacht.

LOGO!...RCo—Varianten werden nicht am Gerat program-
miert. Programme von LOGO!Soft Comfort oder von Spei-
chermodulen anderer LOGO!-Gerate werden auf das Ge-
rat Ubertragen.

Im ersten Teil des Kapitels lernen Sie anhand eines kleinen
Beispiels die Arbeitsweise mit LOGO! kennen.

e Zunachst werden wir lhnen die zwei Grundbegriffe
Klemme und Block vorstellen und Ihnen zeigen, was
sich dahinter verbirgt.

¢ In einem zweiten Schritt werden wir gemeinsam aus
einer einfachen konventionellen Schaltung ein Pro-
gramm entwickeln, das Sie ...

e im dritten Schritt direkt in LOGO! eingeben kénnen.

Nach wenigen Seiten Handbuchlektire wird lhr erstes Pro-
gramm lauffahig in LOGO! abgelegt sein. Mit der passen-
den Hardware (Schalter...) kdnnen Sie dann bereits erste
Tests durchfiihren.
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3.1 Klemmen

LOGO! besitzt Eingdnge und Ausgange
Beispiel einer Zusammensetzung mehrerer Module:

Eingange

Ausgange Analogeingange

Die Eingadnge haben wir mit dem Buchstaben | und einer
Zahl bezeichnet. Wenn Sie LOGO! von vorne betrachten,
sehen Sie die Klemmen fur die Eingdnge oben. Nur bei
dem Analogmodul LOGO! AM2 befinden sich die Eingénge
unten.

Die Ausgange haben wir mit einem Q und einer Zahl be-
zeichnet. Die Klemmen der Ausgange sehen Sie im Bild
unten.
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Hinweis

LOGO! wird die Ein— und Ausgéange der einzelnen Erwei-
terungsmodule unabhéngig von deren Typ erkennen und
wird diese lesen bzw. schalten kénnen. Die Ein— und Aus-
gange werden in der selben Reihenfolge dargestellt wie
die Module zusammen gesteckt sind.

Bei der Programmierung stehen folgende Ein—, Ausgéange
und Merker zur Verfugung: I1 bis 124, All bis Al8, Q1 bis
Q16 und M1 bis M8.

Bei LOGO! 12/24... und LOGO! 24 gilt fur 17 und 18 folgen-
des: wird Ix im Programm verwendet, ist das an der
Klemme anliegende Signal als digital interpretiert; wird Alx
verwendet, ist das Signal als analog interpretiert. Der Ein-
gang Alx kann nur die Klemme sein die tatséchlich analog-
fahig ist.
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Klemmen von LOGO!

Als Klemme bezeichnen wir alle Anschliisse und Zustéande,
die in LOGO! Verwendung finden.

Die Ein- und Ausgange kdnnen den Zustand '0’ oder den
Zustand '1’ besitzen. Zustand '0’ bedeutet, dass am Ein-
gang keine Spannung anliegt. Zustand '1’ bedeutet, dass
Spannung anliegt. Aber das ist sicher nichts Neues fir Sie.

Die Klemmen hi, lo und x haben wir eingefiihrt, um Ihnen
die Programmeingabe zu erleichtern: ’hi’ (high) besitzt den
fest zugeordneten Zustand '1’, 'lo’ (low) besitzt den fest
zugeordneten Zustand '0'.

Wenn Sie einen Eingang eines Blocks nicht beschalten
wollen, dann benutzen Sie die Klemme 'X'. Die Bedeutung
von Block finden Sie auf der néchsten Seite.

LOGO! kennt folgende Klemmen:

LOGO! Basic DM AM

Klemmen = i ]
Eingdnge | LOGO! 230RC/RCo Zwei Gruppen: |19 ... 124 Al1(AI3)

LOGO! 24RC/RCo 11... 14 und ... Al8

I5...18

LOGO! 12/24RC/RCo | I1... 18 darunter

LOGO! 24 17(AlL), I8(AI2)
Ausgange | Ql.. Q4 Q5...Q16 | keine
lo Signal mit Pegel '0’ (Aus)
hi Signal mit Pegel '1’ (Ein)
X ein vorhandener Anschluss wird nicht benutzt

DM: Digitalmodul.
AM: Analogmodul.
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3.2 Blocke und Blocknummern

Blocke

In diesem Kapitel stellen wir Ihnen vor, wie Sie mit den Ele-
menten von LOGO! umfangreiche Schaltungen erstellen
kénnen und wie die Blocke untereinander und mit den Ein—
und Ausgangen verkniupft werden.

Betrachten Sie dazu das Kapitel 3.3, Wir stellen Ihnen dort
vor, wie Sie eine konventionelle Schaltung in ein LOGO!
Programm umsetzen.

Ein Block in LOGO! ist eine Funktion, die Eingangsinforma-
tionen in Ausgangsinformationen umsetzt. Friiher mussten
Sie die einzelnen Elemente im Schaltschrank oder An-
schlusskasten verdrahten.

Beim Programmieren verbinden Sie Klemmen mit Blécken.
Dazu wahlen Sie einfach aus dem Menii Co den ge-
winschten Anschluss aus. Das Meni Co haben wir nach
dem englischen Begriff Connector (Klemme) benannt.

Logische Verknipfungen

Die einfachsten Blocke sind logische Verknipfungen:
e AND

* OR

L]

n Hier sind die Eingénge I1 und 12 am

b — =>1 OR-Block angeschlossen. Der letzte
o Eingang des Blocks wird nicht be-

— -

nutzt und ist deshalb mit x belegt.

Wesentlich leistungsféahiger sind die Sonderfunktionen:
e Stromstolrelais

e Zahler

e Einschaltverzégerung

e Softkey

In Kapitel 4 finden Sie eine vollstandige Liste der Funktio-
nen in LOGO!
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Blockdarstellung im Display von LOGO!

Im Bild zeigen wir Ihnen eine typische Displayanzeige von
LOGO!. Es ist also immer nur ein Block darstellbar. Des-
halb haben wir die Blocknummern eingefihrt, die Ihnen
helfen sollen, den Schaltungszusammenhang zu kontrollie-
ren.

Displayansichtvon LOGO!

Blocknummer -
L . wird von LOGO
Hier ist ein weite- ben
rer Block ange- verge
schlossen \ BOI
N =1
Eingang —— B027] B
M2 \\ Q1
X — N
Anschluss wird nicht benétigt Block Ausgang

Zuordnen einer Blocknummer

Immer wenn Sie einen Block in ein Programm einfligen,
dann gibt LOGO! diesem Block eine Blocknummer.

Uber die Blocknummer zeigt Ihnen LOGO! die Verbindung
zwischen Blocken an. Die Blocknummern dienen also zu-
nachst nur Ihrer Orientierung im Programm.

Blocknummer

o2l
>1 Mit diesen Blok-
11 - ken besteht eine
12 - — BO1 . Verbindung
13 - ! /
BO3 ! BO1
>1 ; >1
14 - L. |B02
15 — —BOljw - ------- BO3 - — Q1+ --B01| Q1
16 — x
~- - Bewegenim Programm mit Taste
40 LOGO! Handbuch
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Im Ubersichtsbild sehen Sie drei Displayansichten von
LOGO!, die zusammen das Programm ergeben. Fir Sie
sichtbar, werden von LOGO! die Blécke tber die Block-
nummern miteinander verbunden.

Vorteile der Blocknummern

Fast jeden Block kdnnen Sie Uber seine Blocknummer an
einen Eingang des aktuellen Blocks hdngen. Auf diese
Weise kbnnen Sie Zwischenergebnisse aus logischen Ver-
knupfungen oder anderen Operationen mehrmals verwen-
den. Dadurch sparen Sie Eingabearbeit und Speicherplatz,
und lhre Schaltung ist tbersichtlicher. In diesem Fall mis-
sen Sie wissen, wie die Blocke von LOGO! benannt wur-
den.

Hinweis

Fir eine effektive Arbeit empfehlen wir Ihnen, einen Uber-
sichtsplan des Programms zu erstellen. Sie erleichtern
sich dadurch die Erstellung des Programms. In diesen
Plan kénnen Sie dann die von LOGO! vergebenen Block-
nummern eintragen.

Wenn Sie fur die Programmierung der LOGO! die Soft-
ware LOGO!Soft Comfort nutzen, kénnen Sie direkt einen
Funktionsplan Ihres Programmes erstellen.
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3.3 Vom Stromlaufplan zu LOGO!

Darstellung einer Schaltung im Stromlaufplan

Die Darstellung einer Schaltung im Stromlaufplan kennen
Sie ja sicher schon. Hier im Bild sehen Sie ein Beispiel:
Uber die Schalter (S1 ODER

I S2) UND S3 wird der Verbrau-
S1 S2 K1 cher E1 ein- und ausgeschal-
tet. (ODER=OR; UND=AND)

Das Relais K1 zieht an, wenn
S1 oder S2 und zuséatzlich S3
geschlossen sind.

—

Realisierung der Schaltung mit LOGO!

In LOGO! bauen Sie eine Schaltung auf, indem Sie Blécke
und Klemmen miteinander verbinden:

L1

I I I‘/ Verdrahtung der Eingange

Programmin LOGO!

e N
=1 &
11— I3
12 — Q1
X X
GE) Verdrahtung der Ausgange

42

Fur die Umsetzung einer Schaltung in LOGO! beginnen Sie
am Ausgang der Schaltung.

Der Ausgang ist die Last bzw. das Relais, das schalten
soll.
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Die Schaltung wandeln Sie in Blécke um. Dazu gehen Sie
vom Ausgang zum Eingang die Schaltung durch:

Schritt 1: Am Ausgang Q1 héngt eine Reihenschaltung des
SchlieRers S3 mit einem weiteren Schaltungsteil. Die Rei-
henschaltung entspricht einem AND-Block:

e

Schritt 2: S1 und S2 sind parallel geschaltet. Die Parallel-
schaltung entspricht einem OR-Block:

i =t 3 &
12 — 01
X — X —

Damit haben Sie die Schaltung fur LOGO! vollstandig be-
schrieben. SchlieRen Sie nun noch die Ein- und Ausgange
an LOGO! an.

Verdrahtung
Die Schalter S1 bis S3 schliel3en Sie an die Schraubklem-
men von LOGO! an:
e Slistan Klemme I1 von LOGO!
e S2ist an Klemme 12 von LOGO!
e S3ist an Klemme 13 von LOGO!
Da nur 2 Eingange des OR-Blocks benutzt werden, muss
der dritte Eingang des OR-Blocks als “nicht benutzt” ge-
kennzeichnet werden. Dazu dient das x am Eingang.
Ebenso sind nur 2 Eingdnge des AND-Blocks benutzt. Der
dritte Eingang wird deshalb als 'nicht benutzt’ mit x ge-
kennzeichnet.
Der Ausgang des AND-Blocks steuert das Relais am Aus-
gang Q1. Am Ausgang QL1 ist der Verbraucher E1 ange-
schlossen.

LOGO! Handbuch
A5E00119090-01 43



LOGO! programmieren

Beispielverdrahtung

In dem folgenden Bild zeigen wir IThnen die Verdrahtung

anhand einer 230 V AC-Variante von LOGO!.

L1

L1

N [T T o

T SI\S2\ S3  Verdrahtung der Eingéange
N

)

1112 13 14 \

20

]
—

<

<
(I
\

29 29 @9 )

Verdrahtung eines Ausgangs

44
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3.4 Die 4 goldenen Regeln zum Bedienen von
LOGO!

Regel 1

Betriebsartwechsel

Sie geben die Schaltung in der Betriebsart Program-
mieren ein. Nach einem Netz—Ein und “No Program
Press ESC” am Display gelangen Sie in die Betriebsart
Programmieren indem Sie die Taste ESC druicken.

Die Anderung der Zeit— und Parameterwerte in einem
bereits vorhandenen Programm kann in den Betrieb-
sarten Parametrieren und Programmieren erfolgen.

Sie gelangen in den RUN-Mode indem Sie den Menui-
punkt 'Start’ im Hauptmenu durchfihren.

Im RUN-Mode gelangen Sie in die Betriebsart Para-
metrieren zurlick, indem Sie die Taste ESC driicken.

Befinden Sie sich in der Betriebsart Parametrieren
und wollen in die Betriebsart Programmieren  zurlck,
dann fihren Sie den Befehl “Stop” im Parametrier-
menu aus und antworten Sie “Yes” auf “Stop Prg”
indem Sie den Cursor auf “Yes” bewegen und mit der
Taste OK bestatigen.

Mehr Details Uber die Betriebsarten erhalten Sie im Kapitel
LOGO! Menustruktur Seite 233,

Regel 2

Ausgange und Eingange

Sie geben eine Schaltung immer vom Ausgang zum
Eingang ein.

Sie kdnnen einen Ausgang mit mehreren Eingédngen
verbinden, aber nicht mehrere Ausgénge auf einen Ein-
gang schalten.

Sie kdnnen innerhalb eines Programmpfades keinen
Ausgang mit einem vorangehenden Eingang verbinden.
Schalten Sie fur solche internen Ruckkopplungen (Re-
kursionen) Merker oder Ausgénge zwischen.
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Regel 3
Cursor und Cursorbewegung
Beim Eingeben einer Schaltung gilt:
e |st der Cursor als Unterstrich dargestellt, dann kénnen
Sie den Cursor bewegen :
— mit den Tasten 4, », ¥ oder A bewegen Sie den Cur-
sor in der Schaltung
— mit OK wechseln Sie zum "Klemme/Block auswah-
len”
— mit ESC verlassen Sie das Eingeben der Schaltung
e |st der Cursor als Vollblock dargestellt, dann sollen Sie
eine Klemme/Block auswahlen
— mit den Tasten ¥ oder A wéhlen Sie eine Klemme/ei-
nen Block aus

— mit OK Ubernehmen Sie die Auswabhl
— mit ESC gelangen Sie einen Schritt zurlick

Regel 4
Planung
¢ Vor dem Eingeben einer Schaltung, planen Sie diese
zunéchst vollstandig auf dem Papier oder programmie-
ren Sie LOGO! direkt mit LOGO!Soft Comfort.
¢ LOGO! kann nur vollstandige Programme abspeichern.
Wenn eine Schaltung unvollsténdig eingegeben ist,
kann LOGO! die Betriebsart Programmieren nicht ver-
lassen.
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3.5 Ubersicht Uiber die Meniis von LOGO!

Betriebsart Programmieren

Hauptmenl Programmiermeni
>Program.. >Edit Prg
PC/Card.. Prg Name
Clock.. Clear Prg
Start Password
Transfermeni
>PCem4]
=4 = LOGO! ms—Card
Card —m4
Meni Clock
>Set Clock
S/W Time

Betriebsart Parametrieren

Parametriermenti

>Stop

Set Param
Set Clock
Prg Name

Mehr Details tber die Menis erhalten Sie im Kapitel
LOGO! Menustruktur Seite 233.
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3.6 Programm eingeben und starten

Sie haben eine Schaltung entworfen und méchten diese
jetzt in LOGO! eingeben. Wie das funktioniert, zeigen wir
Ihnen an einem kleinen Beispiel.

3.6.1 In die Betriebsart Programmieren wechseln

Sie haben LOGO! an das Netz angeschlossen und die
Spannung eingeschaltet. Auf dem Display sehen Sie jetzt

folgende Anzeige:

No Program
Press ESC

Schalten Sie LOGO! in die Betriebsart Programmieren in-
dem Sie die Taste ESC dricken. Danach gelangen Sie in
das Hauptmenu der LOGO!:

>Program..
PC/Card..
Clock..
Start

Das Hauptmenu der LOGO!

An der ersten Stelle der ersten Zeile sehen Sie das Zei-
chen ">". Mit den Tasten A und ¥ bewegen Sie das ">" auf
und ab. Bewegen Sie das ">" auf "Program..” und driicken
Sie die Taste OK. Daraufhin wechselt LOGO! in das Pro-

grammiermendi.

>Edit Prg

Prg Name
Clear Prg
Password

48

Das Programmierment der LOGO!
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Auch hier kdnnen Sie das Zeichen ">" mit den Tasten A
und ¥ bewegen. Stellen Sie das ">" auf "Edit Prg " (fur Pro-
gramm editieren, d.h. eingeben) und dricken Sie die Taste
OK. LOGO! zeigt Ihnen nun den ersten Ausgang an:

Der erste Ausgang der LOGO!

Q1

Sie sind jetzt im Programmiermode. Mit den Tasten A und
¥ kénnen Sie die anderen Ausgange anwahlen. Ab jetzt
beginnen Sie mit der Eingabe Ihrer Schaltung.

Hinweis

Da in unserem Fall noch kein Programm mit Passwort in
LOGO! gespeichert wurde, gelangen Sie direkt ins Editie-
ren des Programms. Bei bereits erfolgtem Speichern eines
mit Passwort geschitzten Programms, wirden Sie nach
dem “Edit Prg“ und Bestatigung mit OK, die Abfrage nach
dem Passwort erhalten. Ins Editieren durfen Sie dann nur
nach Eingabe des richtigen Passworts. (Siehe Kap. 3.6.5])

3.6.2 Erstes Programm

Betrachten wir nun die folgende Parallelschaltung von zwei
Schaltern.

Stromlaufplan
Im Stromlaufplan sieht die Schaltung so aus:

S1 S2 ‘ Schalter S1 oder Schalter S2
J K1 schalten den Verbraucher
ein. Fur LOGO! ist die Paral-
lelschaltung der Schalter ein
'Oder’, weil Schalter S1 oder
S2 den Ausgang einschalten.

K1l 1
El
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Ubersetzt in das LOGO!-Programm heiRt das: das Relais
K1 (in LOGO! uber den Ausgang Q1) wird von einem OR-
Block gesteuert.

Programm
Am Eingang des OR-Blocks hangen I1 und 12, wobei S1 an
I1 und S2 an 12 angeschlossen sind.
Das Programm in LOGO! sieht also so aus:

1 —
| =1

12 o1
-

Verdrahtung
Die Verdrahtung dazu:
L1 -

s |

N .

S2

2

N

Der Schalter S1 wirkt auf Eingang 11 und der Schalter S2

auf den Eingang 12. Der Verbraucher ist am Relais Q1 an-
geschlossen.
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3.6.3 Programm eingeben

Geben wir nun das Programm ein (und zwar vom Ausgang
zum Eingang). Zu Beginn zeigt LOGO! den Ausgang an:

Der erste Ausgang der LOGO!

Q1

Unter dem Q von Q1 sehen Sie einen Unterstrich. Wir nen-
nen den Unterstrich Cursor . Der Cursor zeigt im Pro-
gramm die Stelle an, an der Sie sich gerade befinden. Den
Cursor kénnen Sie mit den Tasten A, ¥, € und » bewegen.
Dricken Sie jetzt die Taste . Der Cursor bewegt sich nach
links.

Der Cursor zeigt an, wo Sie sich im
Programm befinden.

— Q1

An dieser Stelle geben Sie nur den ersten Block (den
Oder-Block) ein. Wechseln Sie in den Eingabemode, indem
Sie die Taste OK driicken.

Der Cursor ist als Vollblock dargestellt:
Sie kdnnen eine Klemme oder einen

Block auswahlen
W co Q1

Der Cursor hat nun nicht mehr die Form eines Unterstrichs,
sondern blinkt als Vollblock. Gleichzeitig bietet LOGO! Ih-
nen verschiedene Auswahimdglichkeiten an.

Waéhlen Sie GF (Grundfunktionen) indem Sie die Taste ¥
drucken bis GF erscheint und driicken Sie die Taste OK.
LOGO! zeigt Ihnen nun den ersten Block aus der Liste der
Grundfunktionen an:
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BO1

—Q1

mussen.

Der erste Block aus der Liste der
Grundfunktionen ist das AND. Der Cur-
sor als Vollblock dargestellt zeigt Ihnen
an, dass Sie einen Block auswahlen

Driicken Sie nun die Taste ¥ oder A , bis im Display der
OR-Block erscheint:

BO1

=21

—Q1

Der Cursor steht immer noch im Block
und hat die Form eines Vollblocks.

Driicken Sie nun die Taste OK um lhre Auswahl abzu-
schlie3en.

Das sehen Sie im Anzeigefeld

BO1;

=1

—Q1

T Block-

nummer

So sieht lhr gesamtes
Programm aus

BO1

=1

Q1

Den ersten Block haben Sie hiermit eingegeben. Jeder
Block, den Sie eingeben, erhalt eine Nummer, die Block-
nummer. Jetzt missen Sie nur noch die Eingange des
Blocks beschalten. Das geht so:

Driicken Sie die Taste OK:

Das sehen Sie im Anzeigefeld

BO1

¥ Co

=1

—Q1
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Wahlen Sie die Liste Co aus: Taste OK driicken

Das sehen Sie im Anzeigefeld

BO1

._21

Das erste Element in der Liste Co ist das Zeichen fur "Ein-
gang nicht benutzt”, ein ’x’. Wahlen Sie mit den Tasten ¥
oder A den Eingang I1 an.

Hinweis

Mit der Taste Y fangen Sie am Anfang der Co-Liste: 11, 12
.... bis lo, dann wieder 'x’. Mit der Taste 4 fangen Sie am
Ende der Co—Liste: lo, hi, Q ..... bis 11, dann wieder 'x’.

BO1

.__21

—Q1

Dricken Sie die Taste OK: I1 ist mit dem Eingang des
Oder-Blocks verbunden. Der Cursor springt auf den néch-
sten Eingang des Oder-Blocks.

Das sehen Sie im Anzeigefeld So sieht lhr gesamtes Pro-
gramm in LOGO! bisher aus
BO1
1 BO1
>
11 9= =1
| _Ql 11 —
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Jetzt verbinden Sie den Eingang 12 mit dem Eingang des
Oder-Block. Wie das geht, kennen Sie schon:

1. In den Eingabemode wechseln: Taste OK

2. Liste Co auswahlen: Tasten ¥ oder A
3. Liste Co lUibernehmen: Taste OK
4. 12 auswahlen: Tasten ¥ oder A
5. 12 lbernehmen: Taste OK
Damit ist 12 mit dem Eingang des Oder-Blocks verbunden:
Das sehen Sie im Anzeigefeld So sieht Ihr gesamtes Pro-
gramm in LOGO! bisher aus
- BO1 Bo1
>
11 4= q | =1
|_2 B —Q1 2 — Q1

Den letzten Eingang des Oder-Blocks brauchen wir in die-
sem Programm nicht. In einem Programm der LOGO!
kennzeichnen wir einen Eingang, der nicht benutzt wird,
mit einem "x”. Geben Sie nun das "X’ ein:

1. In den Eingabemode wechseln: Taste OK
2. Liste Co auswahlen: Tasten ¥ oder A
3. Liste Co Ubernehmen: Taste OK
4. x auswahlen: Tasten ¥ oder A
5. x Ubernehmen: Taste OK

Damit sind alle Eingange des Blocks beschaltet. Fir
LOGO! ist das Programm vollstandig. LOGO! springt zu-
rick zum Ausgang Q1.

Das sehen Sie im Anzeigefeld

So sieht Ihr Programm aus
BO1l

1 =1 I_
BO1 4 Q1 2 01

= ) — L

Wenn Sie sich Ihr erstes Programm noch einmal ansehen
wollen, dann kénnen Sie mit den Tasten € oder » den Cur-
sor durch das Programm bewegen.
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Wir verlassen aber jetzt die Programmeingabe. Das geht
Sso:

1. Zurick in das Programmiermena: Taste ESC

Wenn Sie nicht zuriick in das Programmiermeni gelangen,
dann haben Sie vergessen, einen Block vollsténdig zu be-
schalten. LOGO! zeigt Ihnen die Stelle im Programm an,
an der Sie etwas vergessen haben (LOGO! akzeptiert nur
vollstandige Programme. Das dient Ihrer Sicherheit!). Le-
sen Sie dazu auch Seite |71,

Hinweis

LOGO! hat nun lhr Programm netzausfallsicher gespei-
chert. Das Programm ist so lange in LOGO! gespeichert,
bis Sie es per Befehl wieder I6schen.

3.6.4 Programmnamen vergeben

Sie kdnnen an ihr Programm einen Namen vergeben. Die-
ser besteht aus Klein— und GrofRbuchstaben, Nummern
und Sonderzeichen und kann bis zu 16 Zeichen lang sein.
2. “>"auf 'Prg Name ' bewegen: Tasten ¥ oder A
3. 'Prg Name’ tlbernehmen: Taste OK
Mit den Tasten A und ¥ kdnnen Sie das Alphabet von A(a)
bis Z(z), Nummern und Sonderzeichen und dies auch
Ruckwarts auflisten. Sie kénnen dann je nach belieben
Buchstaben, Nummern oder Zeichen auswéhlen.
Fir ein Leerzeichen einfach mit der Taste ®» den Cursor zur
nachste Stelle bewegen. Es ist das erste Zeichen der Liste.
Beispiele:

Taste ¥ 1-mal driicken ergibt ein “ A "

Taste A 4—mal driicken ergibt ein “ { "usw.
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Folgender Zeichensatz ist verfugbar:

A (B |C |[D |[E |F |G [H |I |J [K M [N |O
P |IQ|R|S ([T |U |V [W|X |Y [Z |a c |d |e
f g (h [i []j |k {I |m|n |Jo |p |q s [t [u
v |w [x |y |z [0 |1 |2 |3 |4 |5 |6 8 [9 |!
g S | & C]) [+ |- / ;
<P Plell N1 P KK HE
Nehmen wir an, Sie wollen Ihr Programm “ABC” nennen:
4. “A” auswahlen: Taste ¥
5. Zur néchsten Buchstabe: Taste »
6. “B” auswahlen: Taste ¥
7. Zur néchsten Buchstabe: Taste »
8. “C” auswahlen: Taste ¥
9. Bestétigen Sie den gesamten Namen: Taste OK
Jetzt heisst Ihr Programm “ABC” und Sie befinden sich
wieder im Programmiermen.
Fur die Anderung des Programmnamens gehen Sie ge-
nauso vor wie bei der Vergabe des Programmnamens.
Hinweis
Der Programmname kann nur im Programmiermode geéan-
dert werden. Man kann den Programmnamen im Program-
mier— und im Parametriermode lesen.
56 LOGO! Handbuch

A5E00119090-01




LOGO! programmieren

3.6.5 Passwort

Mit einem Passwort wird ein Programm vom Editieren
durch Unbefugte geschiitzt.

Passwort vergeben

Ein Passwort kann bis zu 10 Zeichen lang sein und besteht
ausschlief3lich aus GroRR3buchstaben (A bis Z). Am Geréat
kann man nur im Men( “Password” ein Passwort vergeben,
andern oder deaktivieren.

Im Programiermen:

1. '>’ auf 'Password ' bewegen: Tasten ¥ oder A

2. 'Password’ Ubernehmen: Taste OK

Mit den Tasten ¥ oder A konnen Sie das Alphabet von A
nach Z bzw. von Z nach A auflisten und beliebig Buchsta-
ben auswéhlen. Da LOGO! lhnen fiir die Eingabe des
Passwortes nur die Grof3buchstaben zur Verfugung stellt
kénnen Sie die Buchstaben “am Ende" des Alphabets
schneller erreichen indem Sie die Taste A benutzen:

Taste A einmal driicken ergibt ein “Z”

Taste A zweimal driicken ergibt ein “Y” usw.

Vergeben wir an unser erstes Programm das Passwort
“AA”. Das Display zeigt jetzt folgendes an:

Old:
NoPassword
New:

Gleiche Vorgehensweise wie bei der Eingabe des Pro-
grammnamen. Unter “New” (Neu) geben Sie folgendes ein:

3. “A” auswahlen: Taste ¥
4. Zur nachsten Buchstabe: Taste »
5. “A” auswahlen: Taste ¥
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Das Display zeigt jetzt:

Old:
NoPassword
New:

AR

6. Bestéatigen Sie das gesamte Passwort: Taste OK

Damit ist ihr Programm mit dem Passwort “AA” geschitzt
und Sie befinden sich wieder im Programmiermenti.

Hinweis

Wird die Eingabe des neuen Passworts mit ESC unterbro-
chen, kehrt LOGO! ins Programmierment zurtick ohne
das Passwort gespeichert zu haben.

Die Eingabe des Passworts kann auch mit LOGO!Soft
Comfort erfolgen. Ein mit Passwort geschitztes Pro-
gramm werden Sie nur im LOGO!Soft Comfort uploaden
oder am Gerat editieren kdnnen, wenn Sie das richtige
Passwort eingeben.

Passwort andern

58

Um das Passwort zu andern miissen Sie das aktuelle
Passwort kennen.

Im Programmiermend:

1. >’ auf 'Password’ bewegen:  Tasten ¥ oder A

2. 'Password’ Ubernehmen: Taste OK

Unter “Old” (Alt) geben Sie ihr altes Passwort ein (in unse-

rem Fall 'AA’), indem Sie die Schritte 3 bis 6 wie oben wie-
derholen.
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Das Display zeigt dann:

Old:
AA
New:

Jetzt ist es moglich unter “New” ein neues Passwort einzu-
geben, z.B “2Z":

3. “Z" auswahlen: Taste A
4. Zur nachsten Buchstabe: Taste b
5. “Z" auswahlen: Taste A
Das Display zeigt dann:

Old:
AA
New:
4

6. Bestétigen Sie das neue Passwort:  Taste OK

Ihr neues Passwort ist jetzt “ZZ” und Sie befinden sich wie-
der im Programmiermeni.

Passwort deaktivieren
Nehmen wir an, Sie wollen aus irgendeinem Grund das
Passwort deaktivieren. Sie mdchten beispielsweise einem
anderen Bediener die Bearbeitung ihres Programms erlau-
ben. Wie bei der Anderung, missen Sie ihr aktuelles Pass-
wort kennen (in unserem Beispiel “ZZ").
Im Programmiermend:
1. >’ auf 'Password’ bewegen: Tasten ¥ oder A
2. 'Password’ Ubernehmen: Taste OK
Unter “Old” geben Sie ihr aktuelles Passwort ein, indem
Sie die Schritte 3 bis 5 wie oben wiederholen und mit OK
bestétigen.
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Das Display zeigt:

Old:
7
New:

Ohne etwas einzugeben werden Sie jetzt das Passwort
deaktivieren:

3. das “leere” Passwort bestétigen: Taste OK

Das Passwort “existiert nicht mehr” und Sie befinden sich
wieder im Programmiermen.

Hinweis

Mit dieser Deaktivierung wird die Passwortabfrage ausge-
schaltet und das Editieren ohne Passwort wird moglich.

Lassen Sie im Moment die Passwortabfrage deaktiviert
um in den weiteren Ubungen/Beispielen schneller voran-
zukommen.

Passwort: Falsche Eingabe !

60

Bei der Eingabe eines falschen Passworts, dass durch die
Taste OK bestatigt wurde, gelangt LOGO! nicht ins Editie-
ren, sondern kehrt wieder ins Programmiermenu zurtck.
Dies wiederholt sich solange, bis Sie das richtige Passwort
eingegeben haben.
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3.6.6 LOGO! in RUN schalten
LOGO! schalten Sie im Hauptment in RUN.

1. Zuriick in das Hauptmen: Taste ESC

2. > auf 'Start’ bewegen: Tasten A oder ¥
3. 'Start’ ibernehmen: Taste OK
LOGO! startet das Programm und zeigt folgendes Display
an:

Anzeigefeld von LOGO! im RUN

—D — D
Taste} 1:0..1..2. Taste} Q:0.,1.
Mo 09:00 123456789 123456789
06.21.01 0123456789 0123456
01234
Taste 4 Taste {
t+—-
Datum und augenblick— Zustand der Eingénge Zustand der Ausgange
liche Uhrzeit

(nur fir Varianten mit Uhr)

Datum und Uhrzeit am Display

Diese Anzeige blinkt solange Datum und Uhrzeit nicht ein-
gestellt sind.

Darstellung der Eingdnge am Display

1:0.,1.,2.

1234567894
0123456789 <4—
01234—__|

| __—— Eingénge I1 bis 19
Eingénge 110 bis 119
| Eingange 120 bis 124

Darstellung der Ausgange am Display

Q:0.,1. . )
12auss780a—— Ausgange Q1 bl§ Q9
0123456 4 Ausgénge Q10 bis Q16
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Was bedeutet: "LOGO! ist im RUN"?

Im RUN arbeitet LOGO! das Programm ab. Dazu liest
LOGO! zunéachst die Zustande der Eingange, ermittelt mit
dem von lhnen angegebenen Programm die Zustéande der
Ausgéange und schaltet die Ausgange ein oder aus.

Den Zustand eines Eingangs oder Ausgangs stellt LOGO!

so dar:

1:0.,1.,2.
23456789

0123456789

01234

Ein-/Ausgang hat Zustand

"1 invers B

Ein-/Ausgang hat Zustand

'0’: nicht invers

Q:0.,1.

123456789
01283456

In diesem Beispiel sind nur 11, 115, Q8 und Q12 “high*“.

Zustandsanzeige im Display

L1

Betrachten wir
das anhand un-

seres Beispiels:

0123456789

01234

Q:0.,1.

23456789
0123456

o] @ [of

~N L7
__
~ 1N

62

Wenn der Schalter S1 ge-
schlossen ist, dann liegt am
Eingang 11 Spannung an
und der Eingang I1 hat den
Zustand '1'.

LOGO! berechnet mit dem
Programm den Zustand fir
die Ausgange.

Der Ausgang Q1 hat hier
den Zustand '1".

Wenn Q1 den Zustand '1’
hat, dann betétigt LOGO!
das Relais Q1 und der Ver-
braucher an Q1 wird mit
Spannung versorgt.
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3.6.7 Zweites Programm

Sie haben bisher die erste Schaltung ( dazu auch einen

Programmnamen und ein Passwort wenn erwiinscht) er-

folgreich eingegeben. In diesem Abschnitt erfahren Sie,

wie Sie bestehende Programme verandern und Sonder-

funktionen verwenden kénnen.

Mit dem zweiten Programm zeigen wir lhnen:

* Wie Sie einen Block in ein bestehendes Programm ein-
fugen.

* Wie Sie einen Block fur eine Sonderfunktion auswéhlen.

¢ Wie Sie Parameter eingeben.

Andern von Schaltungen

Fir das zweite Programm &ndern wir das erste Programm
ein wenig ab.

Sehen wir uns den Stromlaufplan fir das zweite Programm
zunachst an:

L1

Den ersten Teil der Schaltung ken-
nen Sie schon. Die beiden Schalter
S1\ s2 K1 S1 und S2 schalten ein Relais. Die-
ses Relais soll den Verbraucher E1
einschalten. Das Relais soll den
Verbraucher 12 Minuten verzogert
K1 El  ausschalten.

N

In LOGO! sieht das Programm dazu so aus:

>1 Das ist der
11— N zuséatzliche
12— T | neue Block
X — X — ' Ql
T L
Aus dem ersten Programm finden Sie den Oder-Block und

das Ausgangs-Relais Q1 wieder. Neu ist nur die Ausschalt-
verzogerung.

LOGO! Handbuch
A5E00119090-01 63



LOGO! programmieren

Editieren von Programm

Schalten Sie LOGO! in den Programmiermode

Zur Erinnerung, das ging so:

1. Schalten Sie LOGO! in die Betriebsart Programmieren
(Im RUN:Taste ESC, Sie gelangen ins Parametriermenu
Wabhlen Sie den Befehl 'Stop’ : Taste OK, '>" auf 'Yes’
bewegen und dann wieder Taste OK). Siehe Seite 45

2. Waéhlen Sie im Hauptmenu "Program..”

3. Waéhlen Sie im Programmierment "Edit Prg”
(Geben Sie wenn erforderlich das Passwort ein und be-
statigen Sie mit OK)

Sie kdnnen jetzt das vorhandene Programm &ndern.
Einfiigen eines zusatzlichen Blockes in ein Programm

Bewegen Sie den Cursor unter das B von B0O1 (BO1 ist die
Blocknummer des OR):

Cursor bewegen:
Taste ddriicken

BO1 - Q1

An dieser Stelle figen wir nun den neuen Block ein.
Dricken Sie die Taste OK:

LOGO! zeigt Ihnen die Liste BN an.

¥ BN Q1

Waéhlen Sie die Liste SF aus (Taste ¥):

In der Liste SF finden Sie die
Blocke fur Sonderfunktionen

¥ s Q1

Driicken Sie die Taste OK.
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Der Block der ersten Sonderfunktion wird angezeigt:

Beim Auswahlen eines Blocks fur eine Son-
der- oder Grundfunktion zeigt LOGO! den
Trg — —!_l- Block der Funktion an. Der Cursor steht im
T ] _.Jl_ _Ql Block und hat die Form eines Vollblocks. Mit
den Tasten Y oder A wahlen Sie den ge-
wilnschten Block aus.

Wabhlen Sie den gewinschten Block (Ausschaltverzége-
rung siehe néachstes Bild) aus und driicken Sie OK:

Vor dem 'OK’
steht hier Trg BOZ Der eingefiigte Block erhalt die Blocknum-
BOl I mer B02. Der bisher an Q1 angeschlossene
] Il Block BO1 wird automatisch an den obersten
- - — Ql Eingang des eingefugten Blocks ange-
T —] schlossen. Der Cursor steht am obersten

Eingang des eingefugten Blocks.

Der Block fur die Ausschaltverzogerung besitzt 3 Ein-
gange. Der oberste Eingang ist der Trigger-Eingang (Trg).
Uber diesen Eingang starten Sie die Ausschaltverzége-
rung. In unserem Beispiel wird die Ausschaltverzégerung
vom OR-Block BO1 gestartet. Uber den Reset-Eingang set-
zen Sie die Zeit und den Ausgang zuriick. Uber den Para-
meter T stellen Sie die Zeit fir die Ausschaltverzégerung
ein.

In unserem Beispiel benutzen wir den Reset-Eingang der
Ausschaltverzdgerung nicht. Wir beschalten ihn mit 'x’. Wie
das geht, haben Sie im ersten Programm schon gesehen.
Nochmal zur Erinnerung:

1. Stellen Sie den Cursor unter das R: Tasten A oder ¥

2. In den Eingabemodus wechseln: Taste OK
3. Liste Co auswahlen: Tasten A oder V¥
4. Liste Co Uibernehmen: Taste OK
5. X’ auswahlen: Tasten A oder V¥
6. 'x’' Uberneh